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Prezentare

Ne bucuram sa putem veni in ajutorul dumneavoastra pentru a raspandi vestea buna a
Evangheliei Domnului Isus Hristos, folosind aceasta prezentare/DVD.

Dorim ca binecuvantarea lui Dumnezeu s3 fie peste munca dumneavoastra: ,impéaratia Ta
este o imparatie vesnica, si stapanirea Ta raméane in picioare in toate veacurile.“ (Psalmul
145,13). Ne putem baza pe Cuvantul Domnului, deoarece El face totul din dragoste.
Aceasta prezentare este disponibila si in alte limbi. Mai multe informatii in acest sens puteti
gasi pe pagina noastra web: www.aseba.de.

Materialul auxiliar va ofera informatii suplimentare asupra tematicii, precum si ajutor si
asistenta. Accesul este posibil printr-un DVD-rider in computer.

Daca intdmpinati probleme sau daca aveti propuneri si sugestii referitoare la seriile de
povestiri pentru copii, va rugam sa va adresati la una dintre adresele de mai jos:
Editura Samariteanul, B-dul N. Titulescu nr. 334, ap.5, 310328, Arad, Roméania

Tel: 0257 261119, Fax: 0257-261118, E-mail: office@editura-samariteanul.ro

Asociatia Strigatul de la Miezul Noptii, OP.3, CP.136, 310540, Arad, Roméania
Tel: 0257 206 050, Fax: 0257-256.517, E-mail: smn@inext.ro

Bernt Morl; Darlehensgasse 2, D-73110 Hattenhofen, Germania
Tel: +49 7164 909814, Fax: +49 7164 909815, E-mail: info@aseba.de

Nota: Va rugam sa aveti in vedere ca munca noastra se desfasoara pe baza de voluntariat,
motiv pentru care nu suntem tot timpul disponibili. Va mulfumim pentru colaborare!

© copyright by Aseba e.V. Germania
Acest material are drepturi de autor. Copierea, multiplicarea, schimbul, prezentarile publice, difuzarea, precum
si comercializarea totald sau partiald sunt interzise. in caz contrar se va interveni in instanta.
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Model de prezentare

Textul biblic Geneza 6,5-11,17

Versetul de memorat loan 10,9
Domnul Isus a zis:
»,EU sunt Usa. Daca intra cineva prin Mine, va fi mantuit; va intra

si va iesi si va gasi pasune®.

Obiectivul temei Exista o singura posibilitate de a ajunge in imparétia lui Dumne-
zeu, si anume, printr-o viata traita cu Domnul Isus.

Pregatirea si amenajarea spatiului * Afisati postere cu animale.

* Din deseuri de tapet, decupati o usa mare (versetul de me-
morat), iar in partile laterale agatati pe sfoara dulciuri, fructe
uscate sau carti de joc.

 Copiati invitatiile la xerox, iar apoi impartiti-le (vezi modelele
cu bricolaje si mostrele de copiat).
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Introducerea

Partea principala

Aprofundarea
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» Sceneta ,Noe” (copii de la 8 ani in sus).

» Tema ,Apa” (in special pentru prescolari se vor folosi imagini
sau obiecte pentru captarea atentiei). De ce avem nevoie de
apa? (carpe de sters, tub de respiratie pentru scafandri, paha-
re, vaza de flori.)

Poate fi apa si un pericol?

S-ar putea oare sa ploua atat de mult incat tot pamantul sa fie
acoperit cu apa? Nu!

Totusi, cu mult timp in urma s-a intamplat exact acest lucru.

* Vizionati impreuna prezentarea audio-vizuala/DVD.

- Indreptati atentia asupra usii corabiei (ca fiind singura cale de
salvare).

Deschideti ,usa corabiei” si memorati in comun versetul afe-
rent.

» Construiti un vapor uriasi (scaune, panza etc.) si dramatizati
povestirea. Copiii vor juca rolul personajelor: Noe, sotia
acestuia, cei trei fii si sotiile lor.

Pot fi interpretate si cateva roluri de animale; rolul ,celor rai”
va fi preluat de povestitor.

Pentru copiii de varsta scolara (8-12 ani) oferiti posibilitatea
unei discutii.

Pentru aceasta trebuie sa va asigurati ca exista un spatiu po-
trivit, timp si colaboratori. Cum pot sa fiu salvat pentru vesnicia
cu Dumnezeu? Verificati cu atentie daca cineva este cu
adevarat interesat, daca Duhul lui Dumnezeu i-a vorbit vreu-
nuia dintre ei. Acestia vor fi provocati sa ia decizia de a trai o
viata cu Domnul Isus.

Materialele ajutatoare pot fi procurate de la

Asociatia Misionara pentru Educarea Copiilor (AMEC)
Calea Turnisorului 90

550048, Sibiu

Romania

Tel.: 0269 229994

Fax: 0269 228653

E-Mail: amec.cef@rdslink.ro
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Pentru fiecare dintre jocurile propuse mai jos exista anexata
cate o ,carte de joc“, care poate fi prinsa la ,sfoara cu progra-
mul” de la usa. Copiii vor arunca pe rand cu un zar mare din bu-
rete. Daca grupa cuprinde mai mult de 20 de copii, se renunta la
,sfoara cu program* si se aleg 2-3 propuneri concrete.
Propunere de premiere: Tofi copiii din echipa castigatoare vor
primi cate o bomboana, un popcorn etc. pentru fiecare punct
acumulat.

Rasplata este oferita la sfarsitul programului de joaca. Daca
sunt peste 11 copii, atunci vor fi formate doua grupe.

+ Ghicirea mirosurilor: Introduceti legume sau diferite condi-
mente (piper, scorfisoara, curry, ardei iute, ceapa) si fructe
(banane, portocale, gem de capsuni, suc de zmeura) in cutiute
goale din plastic. Cine ghiceste cele mai multe?

Seful comanda: Numiti cate 2 copii care sa indeplineasca

~porunca”: ,Adu-mi o lingura/un pantof/o sfoara”. Cine este cel
mai rapid?

Labirintul: Doi copii vor fi legati la ochi, apoi vor trebui sa
parcurga un traseu cu obstacole usoare (scaune, cos de gu-
noi, maturi). Alaturi de ei se va un voluntar care va avea voie
sa-i indrume doar verbal.

Observatorii prin gaura cheii: Un copil va iesi din incapere.
Din sala, 1-3 copii se vor aseza pe rand in fata usii. Copilul de
afara va trebui sa-i recunoasca, uitdndu-se prin gaura cheii in
ochii lor.

Concurs ,apa”. impartiti copiii in grupe. Fiecare grupa va primi
0 coala de hartie si un creion. Ei vor trebui sa noteze cat mai
multe cuvinte asociate cu apa intr-un interval de timp stabilit
dinainte.

Alergarea cu apa: Copiii se vor alinia in rand si vor incerca, cu
ajutorul unei cani, sa goleasca o galeata de apa, dand cana
mai departe, din mana in mana.
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« Colectarea de fructe si legume: n sal& vor fi ascunse fructe si
legume (proaspete sau uscate).

» Umpleti cu fan sau paie o cutie mare de carton si ascundeti

inauntru figurine mici de joaca. Cine gaseste cele mai multe
intr-o jumatate de minut?

g o * Memory cu animale: Puneti impreuna cate un jeton de la jocul
. o ~-Memory“ cu animale si o cutie goala din plastic cu hrana

8 corespunzatoare. Regulile sunt ca la un joc normal cu jetoane
he e ae g aals de memorie (Jetonul de joaca 1+1).

» Plansa de bricolat arca (vezi modele cu bricolaje si mostre de
copiat la xerox).

» Desenati un curcubeu mare pe o rola de tapet sau pe geam.
In acest mod, incaperea va avea un decor deosebit.

* CD-ul cu arca si cu animalele care alearga (vezi modele de
bricolaje si mostre de copiat la xerox).

Pentru astfel de activitati se permite multiplicarea acestor
materiale Tn numar nelimitat. Pentru alte scopuri nu se permite
multiplicarea sau transmiterea lor fara acordul ASEBA.
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